
令和５年度　具志川商業高校　学校評価（保護者）

1. 所属を選択してください。 (0 点数)

2. お子さんの学年（保護者のみ回答） (0 点数)

41
応答

02:36
完了するのにかかった平均時間

アクティブ
状態

学校評議員 6

ＰＴＡ役員（保護者含む） 1

保護者（ＰＴＡ役員以外） 32

その他 2

１年生 11

２年生 8

３年生 17
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3. お子さんのクラス（保護者のみ回答） (0 点数)

4. 先生方は教職員相互の切磋琢磨による授業の工夫改善に努めている。 (0 点数)

5. 学校は「基礎・基本の時間」の定着（早朝の10分間）で学力向上に努めている。 (0 点数)

6. 学校は進路指導の充実を図り、進路決定率の向上に努めている。 (0 点数)

１組 2

２組 6

３組 11

４組 11

５組 6

５．完全に達成できている 7

４．ほぼ達成できている 15

３．一通りできている 14

２．あまり達成できていない 5

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 7

４．ほぼ達成できている 13

３．一通りできている 19

２．あまり達成できていない 2

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 8

４．ほぼ達成できている 18

３．一通りできている 13

２．あまり達成できていない 2

１．全く達成できていない 0

KenPC2020
テキストボックス



KenPC2020
テキストボックス



KenPC2020
テキストボックス



KenPC2020
テキストボックス





7. 学校は各種資格取得の拡充を図り、高レベル資格へ挑戦できる力をつけさせている。 (0 点数)

8. 学校は望ましい勤労観･職業観の育成に努めている。 (0 点数)

9. 学校は生徒指導方針に基づいて、基本的生活習慣の確立（服装指導・勤怠指導）等
に努め、校則についても保護者等の意見を反映しようとしている。

(0
点
数)

５．完全に達成できている 12

４．ほぼ達成できている 14

３．一通りできている 12

２．あまり達成できていない 3

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 9

４．ほぼ達成できている 13

３．一通りできている 14

２．あまり達成できていない 5

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 5

４．ほぼ達成できている 15

３．一通りできている 17

２．あまり達成できていない 4

１．全く達成できていない 0
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10. 学校は保護者との連携のもと、生徒指導・教育相談・学年会（担任）等の連携強
化に努めている。

(0 点
数)

11. 学校は部活動の活性化に努めている。 (0 点数)

12. 学校はいじめや体罰の防止、心の健康等についてきちんと対応している。 (0 点数)

５．完全に達成できている 7

４．ほぼ達成できている 11

３．一通りできている 19

２．あまり達成できていない 4

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 9

４．ほぼ達成できている 10

３．一通りできている 20

２．あまり達成できていない 2

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 10

４．ほぼ達成できている 11

３．一通りできている 14

２．あまり達成できていない 6

１．全く達成できていない 0
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13. 学校は校内施設(校舎、運動場、体育館、ﾃﾆｽｺｰﾄ、部室等)を整備し、よき学習環境
が整っている。

(0 点
数)

14. 学校は環境美化（樹木、学科園等）の充実に努めている。 (0 点数)

15. 学校はＰＴＡ総会等、学校行事への参加率の向上に努めている。 (0 点数)

５．完全に達成できている 9

４．ほぼ達成できている 17

３．一通りできている 14

２．あまり達成できていない 1

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 9

４．ほぼ達成できている 15

３．一通りできている 16

２．あまり達成できていない 1

１．全く達成できていない 0

５．完全に達成できている 7

４．ほぼ達成できている 13

３．一通りできている 20

２．あまり達成できていない 1

１．全く達成できていない 0
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